EDAD

8+ .
INSTRUCCIONES
(oMo
JUGAR

~

—
2-6

011238712105 CLUS@O REFRESH Instructions (ES)



Antes de empezar, lee en alto el expediente a todos los jugadoresv

Mora Blanco Amapola Prado Rubio Celeste
Cuerda Puiial Herramienta Pistola Candelabro Tuberia de plomo
Patio Saladejuegos  Estudio Comedor Garaje Salon Cocina Dormitorio Baiio

Ahora que has leido el expediente del caso, elige a un jugador para que
prepare el juego siguiendo los pasos de la pégg,siguiente. -
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Cada jugador recibe el mismo nimero de cartas.
iMantén tus cartas en secreto! Estas no estdn
involucradas en el crimen.

Estas tres cartas estdn involucradas en

el crimen. Para ganar, jdebes averiguar
cudles son!

v

] Ahora que ya esta todo listo paragpezar, mira la siguiente pagina
para ver como se juega. -
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iNo te preocupes! ;Es muy facil jugar a CLUEDO! Pero si llevas sin
jugar un tiempo, lee las Reglas basicas abajo en voz alta para todos
los jugadores. ‘

REGLAS BASICAS

cOMO GANAR

cOMO JUGAR

Z N
ran)
K
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SFUE AMAPOLA
CON LA cuerpp
8 EL CARAjE?

Una vez hayas tachado las cartas de todos en tu hoja
de notas, jESTAS PREPARADO PARA RESOLVER EL CRIMEN!
Da la vuelta para averiguar cdmo ganar. ¥

Z N
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K

011238712105[09] CLUEDO REFRESH Instructions (ES)

Otro jugador
te ensena
una carta. Es

Amapola. Tachas
aAmapolaen tu
hoja de notas.




COMO GANAR

iACUSO A PRADO

CON LA TUBERIA
DE PLOMO

EN EL COMEDOR!

N
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POSIBLES MOVIMIENTOS FURTIVOS

e [

POSIBLES PREGUNTAS FURTIVAS

a
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REGLAS PARA 2 JUGADORES 0 EQUIPOS
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