
RUBIO

MORA

PRADO

AMAPOLABLANCO

CELESTE

Contenido

  El Gran Juego de Detectives

2–6

EDAD

JUGADORES

CÓMO 
JUGAR

INSTRUCCIONESINSTRUCCIONES

011238712105 Aa      CLUEDO REFRESH   Instructions (ES)



• 

• 

3333333

• 

• 

• 

222222222

EL EXPEDIENTE
¡Esta noche Samuel Black ha sido hallado asesinado en su mansión! Los detectives han encontrado 
seis sospechosos y seis armas en las nueve habitaciones de la mansión, pero no han podido 
resolver el caso. ¡Así que ahora la resolución del crimen depende de ti!
Para ganar el juego debes averiguar tres cosas sobre el crimen:

1. ¿Quién lo hizo? 
2. ¿Con qué arma? 
3. ¿Y dónde? 

Patio Sala de juegos Estudio Comedor Garaje Salón Cocina Dormitorio Baño

¿DÓNDE? Échale un vistazo a las Habitaciones. 
Una de estas habitaciones es la escena del crimen. Tú debes averiguar cuál. 

Ahora que has leído el expediente del caso, elige a un jugador para que 
prepare el juego siguiendo los pasos de la página siguiente. 

Antes de empezar, lee en alto el expediente a todos los jugadores. 

A
p

(
s

• C
d
e
p
p

1111111

¿QUIÉN? Conoce a los Sospechosos. 

Mora Blanco Amapola Prado Rubio Celeste

Uno de estos seis sospechosos es el asesino. Tú debes averiguar quién. 

¿CON QUÉ? Examina las Armas. 

Cuerda Puñal Herramienta Pistola Candelabro Tubería de plomo

Una de estas es el arma del crimen. Tú debes averiguar cuál.
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• Entrega a cada jugador una hoja de 
notas de detective y un bolígrafo (no 
incluido). ¡Shh! ¡Mantén tu hoja de 

notas siempre en secreto! 
• Sin que nadie más pueda verlo, cada jugador 

debe tachar en secreto las cartas negras de 
CLUEDO que tiene en la mano y las cartas que 
quedan boca arriba sobre la mesa. Tus cartas 
no están en el sobre, ¡por tanto no están 
involucradas en el crimen! 

• Durante el juego podrás ver cartas de los 
demás jugadores, de una en una. Cada vez que 
veas una, táchala en tu hoja de notas. No está 
en el sobre, así que no está involucrada en 
el crimen.

444444

•  Baraja juntas el resto de las cartas 
negras de CLUEDO.

• Repártelas boca abajo entre los jugadores 
de manera que todos tengan el mismo 
número de cartas. ¡Shh! ¡Todo el mundo debe 
mantener sus cartas en secreto! 

• Si no puedes repartir igual número de cartas a 
todos los jugadores, coloca las dos o tres cartas 
que sobren boca arriba junto al tablero. 

33333333

•  Baraja las cartas 
rojas de Bonus y 
colócalas junto al 

tablero para movimientos extra 
mientras juegas. O, si quieres 
jugar a CLUEDO original, déjalas 
en la caja.
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• Divide todas las cartas negras de 
CLUEDO en tres montones: armas, 

sospechosos y habitaciones. 
• Baraja cada montón por separado y colócalo 

boca abajo sobre la mesa. 
• Sin mirar, coge la carta de arriba de cada 

montón y métela en el sobre amarillo del 
caso. ¡Aquí está el sospechoso, el arma y la 
habitación involucrados en el crimen!

• Coloca el sobre del caso junto al tablero. 

222222222
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e Ahora que ya está todo listo para empezar, mira la siguiente página 
para ver cómo se juega. 

• Coloca las seis armas en 
miniatura y los seis peones de 
personaje en el centro del tablero 

(incluso si hay menos de 
seis jugadores).

• Cada jugador elige un personaje 
de la lista de sospechosos y usará 
el peón del color de ese 
personaje para desplazarse 
por la mansión. 

111111111

PREPARACIÓN

aaaaaaasss s s s ss eneneneneneeeene  
ooooooooooooneneneneneeeeenes s ss sssss dedededededededededdedeededdd   
 d d d dddddeleleleleeeeele  t ttt tttttababababaababbabbaaa leleleeleleeerororororororroooror   

ajajajjajjajjjje e e e eeee
aaaaaaaaaaaarárárárááárráárárá  

Cada jugador recibe el mismo número de cartas. 
¡Mantén tus cartas en secreto! Estas no están 
involucradas en el crimen. 

Estas tres cartas están involucradas en 
el crimen. Para ganar, ¡debes averiguar 
cuáles son!

omo
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4.4.4.4.4.4.4

¡No te preocupes! ¡Es muy fácil jugar a CLUEDO! Pero si llevas sin 
jugar un tiempo, lee las Reglas básicas abajo en voz alta para todos 
los jugadores.

• Tira los dados y mueve tu peón de personaje ese número de casillas por el tablero. (O, si tu peón ha 
sido movido por otro jugador desde tu último turno, puedes elegir quedarte dónde estás y hacer 
una pregunta sin moverte.)

• Puedes moverte en vertical y en horizontal, hacia delante y hacia atrás por el pasillo, pero no en 
diagonal. 

• Intenta entrar siempre en una habitación 
(al principio, sirve cualquier habitación). No 
necesitas un número exacto para entrar a una 
habitación; si tu tirada te ha llevado más allá 
de la habitación, basta con terminar antes tu 
movimiento y entrar en la habitación. 

• Todo el mundo tira los dados. Quien saque la puntuación más alta empieza, y el juego continúa 
hacia la izquierda. 

• ¡Resuelve el crimen! Para ganar debes ser el primer jugador en averiguar qué cartas de 
sospechoso, arma y habitación están en el sobre del caso.

11.1.1.1.1.1.11  S S S S Se e e e ee dedededededeed cicicicicicicidededdedededed  q q q q qqquiuiuiuiuiuiuiénénénénéénén ee e e e eempmpmpmpmpmpmpieieieieieieiezazazazazaaa

2.2.2.2.2.2.222.22  EE E E E En n nnn n tututututututu t tt ttt tururuururururnonononononon , , , , , titititititirarararaaraaaa, , , ,, mumumumumumuevevevevevevevve e eee ee y y y y y y enenenenneentrtrtrtrtt a a a a aa enenennenenn u u u uuunanananananan  h h h h h hababababababa ititititititacacacacacaccióióióióióónnnnnn

ErErErErErEErEErE eseseseseeses RuRuRuRuRuRuRuRuRuRRRRRubibibibibbibbbbiib o.oo.o.ooo.o  S S S S SSacacacacacacacacacaaa asasasasasasaasass d d d d d dddd d dieieieieieiez z z z z zz y y y y y y y yy yy tetetetetetetetete m mm mm mmmmmueueueueueueeueeveveveveveveveeeves s ss s sss s dededededededededededddddesdsdsdsdsdsdssddsssde e e e ee lalalalalalala SaSaSaSaSaSaSSSaSaalalalalalallalalal  d d dddddd ddde e e ee eee
jujjujujujujujujjjujjj egegegegegeggegggegososososossos aa a a aaal l ll lll DoDoDoDoDoDoDDooooDormrmrmrmrmrmrmrrrr itititititititi ororororrorioioioioioioioioiooi c c c c c ccomomomomomommommmmmmmmmmmooo o o oo sesesesesesessee m m mm mmmm m mueueueueeeueeeu stststststssttrarararararararra.. . . .

CÓMO GANAR

CÓMO JUGAR

REGLAS BÁSICAS

¿T¿T¿T¿T¿T¿T¿T¿TT¿T¿T¿T¿TT¿T¿T¿¿TTT¿T¿T¿T¿TT¿¿¿¿¿¿ u u uuuu uu uuuu uuuu u tititititititittitititittiititititirararararararararararararrararararrrarararaaaaadadadddddadadadadaddadadadadddddadaddaadadadaddaa n n nnn n nn nnnnnnnnnnnno o o o oooooo o ooo oooo llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllegegegegegegegegegegegegeggegegggegegega a aa a a aaa a aaaaaaaa papapapapapapapapapapapapapaapapaaapappaarararararaarararararararaarrraaaaaaa ee e eeeeee eeeeeeeentntntnttnttntntntnttntntnttntntntntttn rarrarararararararararaarararararaaaaraaraaarr r r rrrr rr rrrrrrrrrr a aa a aa aa a a a aaa unuunununununununununuuunnunununnnu a a a a a a a aaaaaaa hahahahahahahahahahahahahahahahahahhaabibibibibibibibibibibibibibbbbbbbbbbbbbb tatatatatatatatatatatatatatatatttaaaaciciciciciciciciciciiiiiciccc ónónónónónónónónónónnnóónónónónóónnnnnónnn?? ? ?? ? ???????????? ???? 
¡V¡V¡V¡V¡VV¡VVVVVV¡V¡V¡V¡V¡VVV¡V¡V¡V¡VV¡VVVV¡VV¡VV¡V¡¡¡¡ e e eeeee eee eeeeeeeee e ee a aaa a aa a a aaa aaa aa aaaa popopopopopopopopopopopopopopopopopopopooooppopppopppppppppp r rr r rrrr rrrrrrrrrrrrr rr unununununununununununununununnununuununu a aaa a a a a aaa aaaaaaaaaaaaaa cacacacacaacacacacacacacaccacaaartrtrtrtrtrtrtrtrtrtrtrtttrtrtrtrtrtrtaa a aa aa a aaaa a aaa rorororororororororororrororoooooooooorooor jajajajajajajajajajajajaajajaaajjjjjjaajj  d ddd d d d d d dd dd ddddddd dde e e e ee e eee eeeeeee BoBoBoBoBoBoBoBoBoBoBoBoBooBoBoBoBoBooonunununununununununununununuuununus!s!s!s!s!s!s!s!s!s!s!s!s!!s!s!s!   

• Si tu tirada es muy baja, debes quedarte en el pasillo durante este turno. ¡O intentar 
caer en una casilla roja de Bonus! 

• No necesitas una tirada exacta para detenerte en una casilla de Bonus. Cuando 
caigas aquí, coge la carta roja de Bonus de arriba del montón y sigue las instrucciones. 

• Una vez hayas utilizado la carta, colócala en el montón de descarte. Si no estás utilizando las 
cartas rojas de Bonus (o no quieres una), simplemente mueve tu peón hacia la próxima habitación 
en la quieres entrar.

U
d
D
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• Si has entrado en una habitación, debes parar y hacer una 
pregunta CLUEDO sobre un sospechoso, un arma y la 
habitación en la que acabas de entrar.

• Por ejemplo, si acabas de entrar en el Garaje, podrías 
preguntar: “¿Fue Amapola con la Cuerda en el Garaje?” 
¡Pista! Intenta preguntar sobre sospechosos, armas y 
habitaciones que no hayas tachado en tu hoja de notas. 

• Lleva el peón del personaje sospechoso y el arma sobre los 
que preguntas a la habitación en la que estás. 

•  El jugador de tu izquierda debe ser el primero en intentar contestar a tu pregunta. Si tiene alguna de 
las cartas sobre las que has preguntado, debe enseñarte una de ellas en secreto. ¡Nunca te deben 
enseñar más de una carta! 

• Si no tiene ninguna de las cartas sobre las que has preguntado, 
simplemente dirá “No puedo contestar”, y la pregunta pasa al 
siguiente jugador de la izquierda, y así sucesivamente hasta que te 
hayan enseñado una carta.

• Tacha en tu hoja de notas la carta que te han enseñado. Si no está en 
el sobre, ¡no está involucrada en el crimen!

• Deja el peón de personaje y el arma que moviste donde están. Si el 
peón de personaje que has movido es de otro jugador, puede hacer 
una pregunta en su turno sin mover. 

• Ahora tu turno ha fi nalizado. No importa quién contestó a tu 
pregunta, continúa el jugador de tu izquierda.

3.3.3.3.3.3333  L L L LLLLueueueueueu gogogogogogg h hh hhhhazazazazazaaa  u u u uuunanananaa p pp pppppppprerererereregugugugugugguntntntntnnta a a a aaaaaaaaaaaaa CLCLCCLCLCCLCLUEUEUEUEUEUU DODODODODDODODO y yy yyyyyy rrr rrrrececececeecibibibibibiibe e e ee eee ununununnna a a a a rerererereespspspspspspspueueueueueuueu stststststtststa a a aa a

¿Q¿Q¿Q¿Q¿QQ¿Q¿Q¿QQQ¿Q¿Q¿¿Q¿Q¿¿ uéuéuéuéuéuééuéuué p p pp pp p ppp pppasasasasasasasassa a a aa a aa a sisisisisisisisii n n n nn nnnnnadadadadadadaadaddieieieieieieieieieee p p p p pp ppp ppppueueueueueueuueueuuedededededededededeede e e e e ee e eensnsnsnsnsnsnsnsn eñeñeñeñeñeñeññeñe ararararararaarmemememememeemememeeeee u u u u uuu u unananananananannaa c c c c c cc ccarararararararrrtatatatatatata? ? ? ? ? ???? ?
¡P¡P¡P¡P¡P¡PP¡PPP¡P¡Priririririririirimememememeememeeemmmem rororororororororrroooo pp ppp p pp ppponononononnononoo  cc ccc c ccararararararararra a a a aa a dedededededededed  p p p p ppp pp ppp pókókókókókókókókókkererererererereerr! ! ! ! !! SiSiSiSiSiSiSiSSiememememememmememprprprprprprprprprp e e e e ee eee y y y y yyy y cucucucucucucucucuuanananananananaa dodododododododododd  n n n n nnno o o o o oo teteteteteetetete e e e ee eeeeeststststsststs uvuvuvuvuvuvuuvu ieieieieieieieieiierararararararaaras s s s sssssss
ecececeeeececececece hahahahaahaahaahahandndndndndndndndn oo oo oo o o unununununnnunununu  f f f f f ffffffarararaaaaarararaara olololloololololololoo  p  p p pppppprereerererererereguguguguguguguguguguguuuuguntntntntntnntntntntntntntntananananananananaananna dododododododododododododddoodo ssss s s ssssoboboboboboboboboboboboboobrererererererere uuu uu u uuuuuuuunananananananannananan  d d d dd d ddddde e e e e eeeee tututututututuuuuttt s s s s s ss ss prprprprprprrprrpppppp opopopopopoppoopopiaiaiaiaiaiaiiaiass s s s s s cacacacacaaacacartrtrtrtrtrttrttr asasasasasasasss, ,, , ,,,
¡¡a¡a¡a¡a¡a¡aaaaacacacacacacaccaabababababababbas s s s s s ssss dededededededededdee d d d d d ddddesesesesesessssscucucucucucuucuc brbrbrbrbrbrbrbbririririririrr q q q q q qqquéuéuéuéuéuéééu  c c c cccccararararararaaraa tatatatatatatas s s s s s esesesesesesesestátátátátátátátt n n n nnnn enenenennenenee  e e e e e eeeeell l l l l sososososososos brbrbrbrbrbrbrbbbre!ee!e!e!e!e!e!e! 

4.4.4.4.4.44 P P PP P P Pororoorororor ú ú úúúúú ú ú últltltltlttimimimimimimo,o,o,o,o,o,o,o,o  fi fi fifififififi n n nnnnnnalalalalalalalizizizizizza a a aa a tututututu t t tturururururrrnononononnoo t t t tttacacaccacchahahahahahhh ndndndndndndndndn o o o oo tututututut  h h h hhhhojojojojoojoo a a a aa aaa dedededededdeee n n n nnnnotototototasasasasasaaas   

ErErErErErrErErErreseseseseseseees  CeCeCeCeCeCeCCCeCC lelelelelelelelelesstststststststtsstss e.e.ee.e.e.e.. L L LLLLLLLLlelelelelelelelel vavavavavavvaavas ss sssssss aa aa a a a AmAmAmAmAmAmmAmAmAmAmAA apapapapapapappapapapololololololololaaaaaaaaaaa y y y y y yy yy l l l l lll llllla aa aa a a aaa CuCuCuCuCuCuCuCuerererererereerdadadadadadadada a a aaaaaaaaaaall l ll l ll GaGaGaGaaGaGaGaGaaGaaaG rararaararaarrr jejejejejejejejejejee
y y yy y y yy y hahahahahahahahahacececececececees s s s sss unununununununuunununuu a a aa a aa prprprprprprprregegegegegegegeggggggunununununununununtatatatatatatattttttata: : : : : “¿“¿“¿“¿“¿“¿“¿“¿¿¿¿FuFuFuFuFuFuFFuFuFuFue e e e ee eeeeee AmAmAmAmAmAmAmAAmmA apapapapapapapapppolololololoololo aaaaaaaa c c ccc ccccononononononononono  l l ll l lla a a aaa a

CuCuCuCuCuCuCuCuCuCC erererererererererrdadadadaddadaddadadda ee e e eeeeenn n nnnnnnn eleleleleleleelelee  GaGaGGaGaGGaGaGararararararrararrajjejejejejejejejejejejeeeee?”?”?”?”?”?”?”?””””?” 

Otro jugador 
te enseña 
una carta. Es 
Amapola. Tachas 
a Amapola en tu 
hoja de notas. 

Una vez hayas tachado las cartas de todos en tu hoja 
de notas, ¡ESTÁS PREPARADO PARA RESOLVER EL CRIMEN! 
Da la vuelta para averiguar cómo ganar.
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HHaHaHaHaHHaz z z zz ununununu a aa a acacacaacaacacususususususssacacacaca ióióióóóónnnnn

¿H¿H¿H¿H¿H¿H¿HHasasasasasasa  a a a aa acececececececceertrtrtrtrtrtrtadadadadaddadda o?o?o?o?o?o?oo?  

Una vez hayas hecho sufi cientes preguntas para eliminar 
todas las cartas excepto tres en tu hoja de notas 
(un sospechoso, un arma y una habitación), ¡estás 

preparado para resolver el crimen! 
Debes llegar a la casilla central del tablero antes 
de hacer una acusación. Una vez llegues, lee tu 
acusación en voz alta: “¡Acuso a Prado, con la 

Tubería de plomo en el Comedor!” Después, sin 
dejar que nadie más lo vea, comprueba las cartas 

del sobre. 

¡¡¡SSSÍÍÍ,,, HHHEEE AAAACCCCEEERRRRTTTAAAADDDDOOO  LLLLAAAASSS ¡¡¡SSSÍÍÍÍ,,, HHHHHEEE AAAACCCCEEERRRRTTTTAAAADDDDOOO LLLLAAAASSSS

TTTTTRRREEESSS  CCCAAARRRRTTTAAASSS!!!!TTTTRRREEEESSSS CCCAAARRRRTTTAAAASSS!!!!

¡E¡E¡E¡E¡E¡EEE¡E¡¡ rererererererereress s s s ss sss eleleleeleleleeell g gg g gg g gggganananaananannannananadadadadadadadaddadadadadda ororororororororrororrrororr! !!! !!!! !!!!!!! ¡E¡E¡E¡E¡E¡E¡EE¡¡E¡E¡E¡¡¡¡¡ nhnhnhnhnhhnhnhhnhn orororororoororoo abababababababbabueueueueueueueueueuuuuuuuuuenanananananannana, , , , , , hahahahahahahhahaaahh s sss s s ss rerererererererererresusususususususuusususuelelelelelelelelleee tototototototoooo  
eleleleleleleleeleeleel c cc cc cc cccriririririrririrrirrrrrrirrrrrrr mememememememeemm n!n!n!n!n!n!n!n!n!nn!!!!!! RR R R RRRRRRRevevevevvevveveveveeveeveveleleleeleleelelella a a aa aaaaaa laalalalalaaaasss ssss sss cacacacacacacacaaacaaaaaartrtrtrtrtrtrtrrtr asasasasasassssssa  d d d d ddddddeleelelelellelele s s ss ssssobobobobobooboboobrerererererererererr  a a aaa a a t t t tttodododododdddoddddo o ooo oooooo

eleleleleleleeleeeeeeeeeeeeeel m m mm mmmmmmmmununununununununnununnunnndodododdododododododododo. ... . 

¡¡¡¡NNNNOOO,,, HHHHEEE FFFAAAALLLLLLLAAADDDDOOOO EEENNN¡¡¡NNNNOOO,,, HHHEEE FFFAAAALLLLLLLLLAAAADDDDOOOOO EEEENNNN 

AAALLLGGGOOO!!!AAALLLGGGOOO!!!

¡O¡O¡O¡OO¡O¡O¡O¡OOOOh!h!h!h!h!!h!h!hhhh  T TTTT T TTTTTTe ee e eee hahahahahahahhah s s ss sssss eqeqeqeqeqeqeqeqeqqquiuiuiuiuuuiiuiu vovovovoooovvovovoovooooocacacacacacacacaadododdododododododd  y y y yy yyy e e eeeeeeeeestststststststssssss ásásásásásásásásásásássáss f f f f fffff fffueueueueeueeueueueeueeeerarararararara d ddd ddddddddelelelelelelee  j j j j jjjjueueueuuueuueuuuuegogogogogoooogooogooggg . 
VuVuVuVuVuVuVuVuVVuuVVV elelelelelelleleleee veveveveveeveevev a a a a aa aaaaa m m m m mmmmmmmmetetetetetetetteteterererererererer e eee e e eeeeenn n n nn n seseseseseseeseseseeeeecrcrccrcrcrcrcrcccrretetetetetetettettto o o oo ooo lalalalalaalalaaas s s sss sssss cacacacacacaacacaacaaartrtrrtrttrtrttrtrtr asasasasasasasaaa  d ddd d ddddddddeneneneeenennenntrtrtrtrttttttro o oooooooo dededdedededddddeel l  ll 

sosososoosososossssoss brbrbrbrbrbrbrbrrre…e…e…e…e……e…e…e…e…eee  ¡ ¡¡ ¡¡  ¡¡y y y y y y y y y yyyyyyyyy nonononononononononoo ll ll l l lle e e eeee didididididididiiiigagagagagagagaggggg s s ss sss ss aa a a a aaa lolololololollolooos s s ss s s otototttotototooooo rororororoooroooooos s s s sss jujujujujujujuuugagagagagagagaaggagg dodododododododdod rerereererererereereeees s s ss ss enenenenenenneenennn 
ququququququququuqqq é é éé éé é éé cacacacacacaacacaaaaaartrtrtrtrtrtrrttrta/a/a/a/a/a/a/a/a/a/a///a/a/aa s s s s s ss hahahahahahahahahah s s s s s ssss fafafafafafafafafafalllllllllllllllll adadadadadadadddaaado!o!o!o!o!o!o!!o!ooo  

¡Acuso a
 con la

en el

Prado 
Tubería 
de plomo   
Comedor!  

CÓMO GANAR

¿Q¿Q¿Q¿Q¿Q¿Q¿Q¿Q¿Q¿QQ¿Q¿¿¿¿¿¿¿ uéuéuéuéuéuééu  p p p p pasasasasaa a a sisisisiis  t t t tttododododoo o o o ooo elelelelell m m m mmununununuu dodododododddd  f f fffalalalalala lalalalaaaa? ? ? ? 

Si todo el mundo hace una acusación incorrecta, el crimen continúa sin resolverse. ¡Saca las cartas 
del sobre y descubre qué sospechoso ha logrado escapar impune!

• 

• 

M

S

Pr

•    Mantén tus cartas en secreto y continúa 
respondiendo a las preguntas de los demás 
jugadores. 

•   No hagas más preguntas ni más acusaciones.
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• Si estás en una habitación que tiene una Puerta común o un Pasadizo secreto a otra 
habitación, puedes desplazarte a la otra habitación al comienzo de tu turno sin tirar los dados. 

• No puedes atravesar una habitación e ir a otra o al pasillo en un solo turno; debes parar y 
hacer una pregunta siempre que entres en una habitación.

Moverse a través de Puertas comunes y Pasadizos secretos. 

Si quieres despistar a tus adversarios, échate un farol preguntando sobre tus propias cartas.

¿Fu
e

en 
el

con
 el

Cele
ste

 

DORM
ITOR

IO

Puñ
al?

Preguntar sobre tus propias cartas 

POSIBLES MOVIMIENTOS FURTIVOS

POSIBLES PREGUNTAS FURTIVAS 

Te Te Te TeTeTeTeTeTeTeeT desdesdesdesesdedesdesdesdessplaplaplaplaplaplaapplaap zaszaszaszaszaszaszaa  de de dede dede deddeesdesdesdesdesdesdesdesdesdesdsde e e eeeeeeee
ComComComComComComCommommCoComedoedoedoedodoedoedoededoedoodoed rrrrrrrr a  a aa aaaa lla la la la lala laalaaa CocCocCocCocCocCocCocCocCocCocCoo inainainainainainainainaa y  y  y y  y yy parpparparpararparparrarasasasasasasasasaa

EnEnEnEn nEnEnEnEnnnnnn tu ttu tu tutututuu própróprópróprópróprópróópróróóóóóóóximximximximximximxiximximximximo to to to to to tto tooo turnurnurnurnurnurnuuururnu o po po po po po po ppo ueduedueduedueduedueduedueddu eeeeeeeee
desdesdesdesdesesssse plaplaplaplaplaplaplaaplaaaaalalalaaaaap zarzarzarzarzazazazazararza te te te te tete t a ta a ta ta taaa travravravravraravravravrravés és és sés és és és dededededededededd

paspaspaspaspaspaspaspaspasssadiadadiadiadiadididiadiadiiizo zo zozo zo zozozo zzoo secsecsecsecsececsecsececretretretretetretretttrerete o ao ao ao ao ao ao aao ll l ll ll GarGarGarGarGarGarGarGaraaaaa ajeajeajeajeajeajeeajeajeeea

a a aa a hahahahaahahhhh bibibibbibibibibitatataaataaaatataciciciccciccicciónónónónóóónnó  e e e eeee iii i iiir rr r rr a aa aa a aaa otototototottrararararararara o o o o oo a aa aaaaalll l lll l papapapppapapappp sisisiisillllllllo ooo oooo eneneneneneenn u u u uuuuuuun nn nnn nn n sosossosososososololololoolol  tt t tt ttttururururururuuuurnononononononoono;;;;;;;;;;; dededededededeebebebebebebebebeebebb s sss ss s papapapapapaapapp rarararararaaar r r rrrrrrrrr y yy y yyy yyy
mpmpmpmpmpmpmppmpmpmppmmmmpmmpmpmpmpppmppprererererererereeerrerer  q q q q qq qqqqqueueueueueueueueueueueeeee e e e eee e eeeeeeentntntntntttntttnttntntn rerererererereerereeees s s s ssssss eneneneneneneneneneen u u uuu uu  uunanananananananaa h h h hhhhhhhhhabababababababbbabbbbitititititititiitii acacacacacacacacaccióióióóióióóióióión.n.n.n.n.nn..

PasPasPasPasPasPasPasasPassassaa adiadiadiadadiadiadiadidia zo zo zo zo zozzzoo secsecsecsecsecsecccsecsececretretretretretretrerrerrrrerrretrrr ooooooo

eelelelelelelllelll 
s.ss.s.s.s.s. 

es ses es esssss
elelelelelee   
eeeeeeee.... 
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Para 2 jugadores o equipos, añade las siguientes reglas a tu juego. Si estás jugando por 
equipos, involucra a los jugadores más pequeños agrupándolos con jugadores más mayores. 

¡¡ ggggggg qqqqq enenenenenen e e eel l ll l CLCLCLCLCLCLLUEUEUEUEUEUEU DODODODODOOODOOO cc c c ccclálálálááásisisisisicococococococooooooo!!!!!

2.  La segunda gran diferencia en el CLUEDO 
para 2 jugadores/equipos equipo es lo que 
haces cuando nadie contesta a tu pregunta. 
(Mira la página 4 para las reglas clásicas sobre 
preguntar).

�    Haz una pregunta como siempre. El otro 
jugador/equipo debe intentar contestar 
siempre.

�    Pero, si el otro jugador/equipo no puede 
contestar, debes mirar en secreto una de las 
cuatro cartas de al lado del tablero. Una vez 
la has tachado en tu hoja de notas, vuelve a 
colocarla exactamente en el mismo sitio al 
lado del tablero.

�    Cada vez que el otro equipo/jugador no pueda 
responder a una de tus preguntas, mira en 

secreto una carta diferente de las cuatro 
que hay al lado del tablero. (¡Tendrás 
que recordar dónde estaban las 
cartas que ya has visto!)

1.  La primera gran diferencia entre CLUEDO 
para 2 jugadores/equipos y el CLUEDO clásico 
es la preparación. (Mira la página 2 para la 
preparación clásica).

�    Sigue los pasos 1 y 2 de preparación habitual.
�    En el paso 3, baraja el resto de las cartas negras 

de CLUEDO como siempre. Pero luego, antes 
de repartirlas a los jugadores/equipos, coge las 
cuatro cartas negras de CLUEDO de arriba del 
montón y colócalas boca abajo en fi la a un lado 
del tablero.

�    Sigue el paso 4 de preparación habitual.
�    Pero ignora el paso 5 : nunca puedes utilizar 

las cartas rojas de Bonus en un juego de 2 
jugadores o equipo.

REGLAS PARA 2 JUGADORES O EQUIPOS

¡T¡T¡T¡TTTodododododoo o o o ooo lolololololoo d d d ddddememememememeemásásásásás e e e eeeeess ss s s exexexexxexexxacacacacctatatatataamemememememementntntntntte ee e e igigigigiguauauauauauau l l l ll quququququue e e e ee

rerereespspssspspssssspspspppononononndededededeeeeerr rrrr a aa ununuuunununa a a a a ddd
seseseseseseeeeesesessecrcrcrcrcrcrcrcrcccrcc eetetetetetteteetette o o ooooo ooooo unununununuuuunnununnna a aaaa aaaaa ccccc

quququququququuqquqqquuue e e e e eeeee hahahahahahahahhh yyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyy
ququququququququuqq e e e eeeeeeeeeee rerererererererereereereecocococococococcoccccoocc
cacacacacacacacacartrtrtrtrtrtrtrtrtrtttrtasasasasasasasassaa  q qq q qqq qqqqqq

¡También tendrás que leer las instrucciones completas para jugar a 
CLUEDO de esta manera! 
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